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El dibujo de peleadores es un paso más allá en el estudio 
del dibujo anatómico, el cual es la base de la construcción 
gráfica de personajes: Cuando hablamos de peleas es tanto 
más necesario dominar sus bases y particularidades. Esto 
es fácil de entender; уа quer lc pelea implica movimientos 
extremos, poses no comunes ángulos del cuerpo que no es: 
Tamos acostumbrado. dibujar; en fin, los peleadores hacen 
gala de posturas y lances atrevidos. El dibujante que logra 
epresentar sin problemas cualquier + po de golpe o patada, 
habrá alcanzado un buen dominio del dibujo anatómico; esto 
sin mencionar el ese e e en las 
peleas con mucha recuencia que en cualquier otro 
tipo de dibujo 


25 que hacen un muestrario muy ex- 
Patadas, golpes y agarres, obtenidos normalmente 
En ocasiones de un punto de vista: del 
pueden ser muy útiles para documentarse en 
cuanto a ese tip 


Es necesario re hacemos, que lo más 

importante es la pr práctica es el 90% de lo que se 

necesita para dib En DibujArte Book intentamos 

trazar una linea para que ty práctica sea lo más eficiente 
ble, 


Sin més mos a dibujar! 


Es muy importante dar Principio por 
lo mds bäsico, Es posible que lo que 
mds se dibuje en cuanto a peleas; 
Sean los brazos. Por medio de ellos 
el hombre ataca, se defiende y se; 
equilibra: Obserya que a pesar de 
que los brazos, en cuanto а зи for- 
mación muscular, tienen un dibujo 
muy elaborado. Podemos basarnos 
en simples líneas para entender su 
forma general. Los pequeños circu- 
los son los puntos de movimiento a 
partir de los cuales 105 miembros 
del cuerpo giran, permitiendo que 
hagamos un sinnúmero de posicio- 
nes, ya sea de pélea o de cualquier 
otro tipo. 


Ahora dibujamos el mismo brazo, con la 
misma proporción; pero con más volumen 
muscular. En el recuadro abajo. puedes 
darte cuenta de que ambos brazos tienen 
la misma proporción. El de la derecha, sin 
embargo, es un brazo realista. El de la iz: 
quierda es uno fantástico: en realidad es 
difícil que alguien tenga un brazo-fan volu- 
minoso.La desproporción no es simplemen 
te hacer todo más grueso. Puede hacerse 
más gruesa sólo una parte, o bien, hacerse 
más delgada otra para hacerla más esté- 
tica. Pero hasta aquí sólo hemos trabaja: 
do sobre proporciones regulares. 


Tambien se pueden exagerar las pro- 


Porciones. Hay muchos dibujantes que 
Juegan en este aspecto. Hay muchos 
que alargan la parte del cubito y el ra 

dio. Si se alarga también la espinilla, 
Puede resultar uy agradable visual 

mente. Tambien hay quienes agrandan 
la mano, о solamente el músculo del 
hombro, о hacen el brazo muy huesu- 
do, etcétera 


También se puede Jugar con la línea 
Por ejemplo, hacer líneas muy cuadra- 
das o, por el contrario, demasiado re- 
dondas, Lo normal es hacer líneas cur- 
vas y cuadradas en el mismo dibujo 


Observa el brazi 
mismas proporci 
cho más volumin 
en las peleas se 


O estilizado. Se 
‘ones, pero con 


Para tener fuerz 
Peleadores 


Es notable que по todos los mús 
culos que existen, se dibujan, La 
piel oculta los trazos de los müs. 
culos completos: lo que vemos 
en los dibujos son las sombras 
Provocadas Por el volumen de los 
músculos. 


Cuando una persona 
que cambia no son 
poco de posición 
90 y ancho, 


es muy musculosa, u obesa, lo 


Solamente varía un 


los huesos. 


Observa tambien el detalle al dibujar-un-sólo dedo. 
La parte huesuda quí 


eda en la Parte de arriba, mien- 
tras que la са; 


гпе permanece debajo. 
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Este método es muy bueno para dibujar un pie 
еп tres sencillos pasos: cualquier niño podría 
hacerlo al ceñirse a ellos. 


Lo primero es dibujar 
ducir su tamaño а lo | 


2 1/2 


Para hacer mds robusto el pie, al 
igual que en los ejemplos anteriores, 
aumentamos el tamaño hacia arriba 
Así logramos dibujar el pie de un pe- 
leador, date cuenta de la diferencia 
entre ambos pies. 


| 
\ 


las manos. 


Ahora acabamos el trazo 


de este pie en 45 grados, 
una de las vistas 


mas comunes. Observa aparte el 


dibujo de uno de los dedos, y mira la marcada di- 


ferencia que existe entre éste y el pie que ha sido 
modificado. Éste es más pesado y fuerte. 


Es común que existan peleadores que pelean con los 
pies desnudos, o bien calzados pobremente, dejando 
ver sus dedos. Cualquiera que se proponga dibujar 
peleas debe conocer el dibujo de los pies no sola- 
mente calzados, sino en su anatomía. Checa los tomo 
correspondientes a manos Y pies de DibujArte Book, 
en donde encontrarás información más detallada. 


cer segmento. To; 


man 
ciones dibujamos el 
mamente si 

al final ten 


de la pelea es el 
е pelea зі 
las bases 


Movimiento. De nada 
по entendemos qué es lo 
que rigen a nivel de y, bujo el 
de pelea puede ve; 


erse dinámico y 


ES Una cuestión de 


erna izquierda está 
centrar su 

uerpo. 
energía en los dı 
rar el cuerp 
equilibrio, 


energia en 


Comencemos por un q 
а la derer 
hormalmen 


uiebre sencillo d 
ha у la pelvis а la izquiera, ; 
те es recta se сопу e en una 


cuerpo. El tórax se mueve 
inea central del 


егро que 


Deza mantiene un Movimiento Contrario al del 
Pero la mirada está dirigida a la derecha de modo 
una posición de defensa, Pero que se Prepara 

ataque. Postura con las Piernas abiertas le 

Y los brazos están equilibrados: si te 

tán contrapuestos con respecto a las 


x 


enta, es 


са esta posición d 
dola tú solo, tant 


'е Movimiento Copidndola, y luego 


0 en hombre como en mujer. 


5 músculos 
nea central dı 


25 у pies, 


Ahora, obser 

a la pelvis 

las vértebras 
пес "5" 


‘vemos est, 


а "5" se 


el hombre e ide 


Ion fica la "5" que se genera 
Ро, Cuando dı 


ines esta posición Sólo 
podrás dibujar muchas Posiciones de 


© mismo тоу 


Esta 
además está pre 


Observemos este mismo movimiento, pero en un 
grado mayor de giro. En consecuencia, la figura se ve 
mucho más dinámica. Si movieras la pierna izquierda 
hacia arriba, podría ser una patada, pero en este 
dibujo representamos una mujer esquivando un golpe 
o recibiendo uno. De cualquier forma, la figura parece 
estar a la mitad de una acción: no se trata de una pose 
sino de un movimiento 


También los glúteos dibujan uno con respecto al otro 
una "S". Esto sólo sucede cuando las piernas están uná 
moviéndose hacía delante, y la otra moviéndose hacia 


atrás, 
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Enestos dibujos simplificados, los músculos 
de los glúteos se muestran de manera 
abreviada. En el Siguiente, observa en los 
otros ejemplos la misma línea "5" Aquí se 
aprecia perfectamente lo anteriormente 
dicho; esto sucede cuando las piernas se 
encuentran una atrás y otra adelante. 


Después acabamos la figura. Partiendo de 
una figura correctamente dibujada, | 


acabados resultan sencillos de hacer 


los 


momento puede parecer demasiado proceso 
na sola арії in. Aqui lo importante es 

r los pri ios básicos que sientan las 

$ para poder hacer muchas figuras. En este 
ujamos primero una figura con el tórax 

5 en giro una con respecto а la otra, 

Ya tenemos la figura de espaldas. 

do “ambas tenemos una escena 

en movimiento. Ambas figuras están 


en el mismo principio. El movimiento 
al, pero varían las extremidades. 


.„..u..... 


El segundo movimiento básico 


es el tórax con respecto a la 
pelvis, pero moviéndose ambos 


hacia atrás. 


Para entender este movimiento usamos 
diferentes: con "bolitas", con el uso de cajas y por 
esqueleto simplificado, En los tres casos se presenta este 
mismo movimiento tan usado. Solamente en los deportes y 
las peleas el hombre tiende a hacer uso de este tipo de 
movimientos de manera marcada Es necesario estudiarlos 
para dibujar otras posiciones usando esas bases. 


tres esquemas 


Observa en el tórax muscular la 


línea central en la que el 
cuerpo describe una curva. 


Cuerpo: marca 
Imagina ahor, 


Pareceria que e 


la anatomía dej 
ехіопа tórax 
Est 


Antes de Pasar 
ejercicio, obsery; 


а а aplicación de este 
@ а la derecha el tórax 


........ 


es sólo cuesti 
líneas. Aqui es neces, 


| 


ario recordar lo que 
"Ріо acerca de los puntos de 

ruimos 
Unico que queda es darle 
los. 


Practica cı 


dibujo esquemátic 
Simplificado, 


on esta figura. Tienes la vi 


со, тийес 


es que el сиегр‹ 
Unas cuantas, Pero comprendí 


Sobre una misma base; es exactamente lo 


Después de tener la figura, en una calca posterior dibujamos 
Fopa y unas líneas стёНса que señalan un golpe muy rápido y 
muy fuerte. 


en el cual la columna se tuerce 


imiento de la 
‘tremidades де! uerpo 
era que las piernas se 
а perspectiva. 


ujo esquemáti 
del cuerpo que 
es. 


Со se aprecia perfectamente la línea 
divide los Pectorales у Іо müsculos 


inesperado y fu 
Lac 


caja torácica 
el pecho del 


Porque ahí аси 
lan esa apariencia. Para la 


5 grasa у 
mayoría de 
es un problema porque 
gun un Prototipo del ideal 


Ahora dibujamos esta figura con 
Muscular, de modo que se entienda 
está Sucediendo а Nivel 

crestas de la Pelvis 

de refer 


Provocan una Sombra. 


este Principio. Lo 


€ un muñeco Simplificado luego 


оооооо о о 


Podríamos pasar del bocetoalacabado 
Pero por fines didácticos dibujamos 
también los músculos simplificados. 
Como se enseñó anteriormente aqui 
se muestran tanto el pecho y el 
abdomen como parte de los glúteos 
La figura se presta muy bien para el 
momento en que be un golpe, pero 
podría igualmente usarse para un 
lance o una patada 


que parezca que 
ien соп líneas largas 


Dependiendo de la velocidad 

єї grado de defin, del д 
de movimient, 
ino 


Че Чшегаз imprimir en el dibujo será 
ibujo. 5; el dibujo está 


que hay 
consideraciones 
Un pequeño circu 


dibujarán Muchas líneas f 
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Al agregar las líneas al dibujo del personaje, logramos que 
Ыса que está siendo lanzado Pero ел ей recta y a una gran 
velocidad 


Con la misma base Podemos dibujar al mismo Personaje, ya no 
recibiendo, sing Sando un golpe. Lo único Aue se modifica es la 
Posición de la cabeza у el ángulo de la pierna izquierda, como se 
muestra en el dibujo de la figura muscular: 


La difere; entre ambas patadas es la velocidad. La primera 
Parece una patada voladora común mientras que la Segunda, una 
Patada especial muy veloz y fetal, 


0000000 | 


Retomando lo visto anteriormente, 
podemos usarlo para hacer una pose 
de pelea al estilo de los videojuegos 
en dos dimensiones. 


El cuerpo está echado hacia adelan- 
te, como en guardia, la pelvis está 
más recta y los pies Separados para 


tener buen apoyo. Ésta es una po- 
sición básica. A partir de esta pos- 
tura puede dibujarse un golpe, el 
más simple, lo que en un videojuego 
sería el puño débil, sólo alargando 
el brazo derecho; el otro brazo se 
queda en la misma posición, prepa: 
rado para defenderse o bien para 
atacar, 


` 


Este tipo de escorzo es de lo más común en pe- 
leas. Para empezar, dibujamos una figura nor 
mal, pero dejamos el brazo para después. 


En los personajes de la derecha, el primero tie- 
ne lo que sería un brazo sin escorzo, el segundo 
tiene el brazo en escorzo. La principal diferen 
cia aunque sutil, es el tamaño de la muñeca, que 
en el escorzo es más grande, 


Observa cómo se hace paso a paso, y practicalo 
haciéndolo una y otra vez. 


ción en el tema 
mimo: punt, 


Usando esta idea, dibujamos є 
tan grande como la caja tore 
mucho mds grande que la cabe 
no Se ve irreal o desproporcis 
todo es cuestión de trazar b 
brazo y conectarlo con la mane 


Podemos intentarlo con varias 
nos. El principio es el mismo. L 
recomendable es dibujar prime 
mano y luego conectarla por m 
del brazo, Puedes aprender 
tos о'єп un espejo, lo principal 
repetición y la práctica 


‚ pero а! 
lo таз recomendable es ha- 


........ 


| 


Este tipo de tomas si 


Peleadores estén listo: 
tura de pelea un seg 
toma pone en p 
cuerpo. 


Apliquemos estos Principios en este 
20 que estd escorzado es más 
es un poco más chica que el 


топо gigante, sino que la т 


simpático personaje. El 
grueso que el izquierdo y la mab 
cuerpo: y no pensemos que tiene шш 
ало estd muy cerca de nosotros, 


05 podemos 


Al dibujar ambas тап 
2 ido de escorzo 


comparar sus Татайоз, 
darnos cuenta del gra 


que tiene esta figura. 


corzo en el que una 
necesario que esté Бі 


En este otro personaje el escorzo está más 
pronunciado. Aunque el cuerpo sea präctica- 
mente el mismo, el escorzo puede llevarse a 
tal extremo que un sólo dedo sea tan grande 
como el cuerpo, sin que sea incorrecto; sólo se 
trata de guardar la correcta proporción entre 


muñeca, brazo y antebrazo. 


servemos este objeto. Puedes ser varias cosas: di- 
os que es un bote de basura ordinario, y queremos 

г la impresión de movimiento. Sabemos que esto 

û fácil dibujando líneas de barrido, sólo que aquí 
mos una aplicación más 


los ejemplos anteriores, las líneas de inercia son 
perpendiculares a las del objeto, pero aquí haremos 
neos tanto perpendiculares como paralelas 


En el bote "A" dibujamos líneas paralelas. De este 

modo parece que tiembla; como las líneas están a la 

erecha de sus contornos parece que se mueve hacia 
zquierda 


En el bote "В" dibujamos líneas perpendiculares de ba- 
rido, como lo hemos hecho con dibujos anteriores: así, 
srece moverse rápidamente а la izquierda. 


1 bote "С" combinamos ambos tipos de líneas, de 

sta forma. El bote parece haber sido golpeado en un 

memento, y después de ese instante desplazarse en 
rección opuesta a la del golpe. 


Pensemos en el mismo bote 


q Son curvas 


antasma que 
à formado dı 
éstas parece; 


el bı 

e líneas 
n tener 
ntonces 


combinaremos lo 
ovimient: 


y radio es mäs 
la que se encuentra. 


emos claro dónde va cada 
jándolos con sólo müscı 


ulos, 
debe ser. 


Por último, a este dibujo (después de ser definido) le agregare- 
mos líneas de inercia, de este modo quedará acabado 


Hasta este punto, est muñeco podría representar una simple 
Pose, pero al añadir los demás elementos habrá sin duda una 
acción de por medio 


Para complementar: el cuadro nos serviremos de una tabla de 
madera. Al igual el peleador. la tabla, en reacción al golpe, 
tiene un movimiento brusco y se quiebra. Observa que usamos 


los dos tipos de líneas de los que hemos estado hablando. 


cuen 
uja con las líneas de 
en realidad no hay 
O que indique dedos 


Porque 
ninguna linea de trazı 
o la palma, 


Ahora usarem, 


05 Un Ser anim, 
pueda res, 


ponder. Lo Primero 


ado, uno que 
es hacer un 
trazado anatómico. 


........ 


Luego damos a este Personaje 

linea: le los dos tipos 
lemos liado, 

Personaje 


ёа con rapidez en 
pleno rostro 2 SU contrincante. 


Esta posición de 


la cabeza es un poco difícil y 
rio aprenderla, Pue- 
cualquier situaci n. 

or recibiendo un golpe en 
En el recuadro pequeño 
íneas que añadimos para 


Para hacer un pelead 
primer plano es ideal 
podemos apreciar las I 


imprimir movimiento aeste personaje, 
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En el dibujo ter 
mica. La forma 

onomatopeya le 

Se escucha. 


abajo es с 
que entendemos que ej 
Captando el 


Neta bastante dind- 
@ expresividad de la misma, La 
e la acción, ademá de verse, 


de inercia. 
'esando. De modo 
Un instante antes; no se está 


la, sino un ins- 


sando los Principios de las lineas de Inercia podemos representar una de esas 
апда. 


zas al estilo my 


ara este fin to) 


т indicad 


que, al moverse a gran 
ineas con alguna: 
rata únicamente 


Zcan varias estrellitas о man, 
al mismo tiem, 
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SECUENCIAS DE PE 


Esto se Puede bocetar rápidamente 
Para tener la idea de lo que está sı 
diendo. Es recomendable hacerlo as 
de lo Contrario, si 4 
el dibujo anatömicı 

de que la posición 

falte expresividad 


Así que hacemos un ensayo muy rápido 
Por medio de estos 


que siempre an 
de aprenderlos 


0000000 | 


Al agregar los misc: 


ulos tenemos una vision 
completa de esta p 


osición anatómica 


toda la ventaja 
para diferencia 
п 


г entre 


rga cinética y еле! 
nte aplicables en сі 


dibujo, que hicimos pa: 


і 


з simples у expresivos, ра 
mes enseguida. Tenemos dos 


e en el cuadro anterior, 


gia potencial son términos que aprendemos en la secundaria, y to 
uestiön de peleas. 


щ50 а paso, el 


jovimiento; esto es energia cinéti 
se está moviendo, pero su movi 
una gran energía potencial. 


otro personaje 

Su posición, este personaje 

puede descargar sy energía 
su fuerza sobre el otro ре 


« en este segundo paso hacemos уп ensayo, por medio de 
га darnos una idea rápida y clara de la posición que dibu 
opciones, un golpe o un rodillazo 


El gol 
tiene 


actúa prác 
un buen 


газ, у compá 
Parte de esta misma posición. 


A 
3 


golpe en 


la Cabeza 
; el Movimiento dej с 


Чче һасе que sy 
uerpo ab. 


co- 
Sorbe gran parte q 


le la 


NSejo que te damos CON cierta fre- 
ee bujes una le bien Solamente, sino también lo 
BENE sabes hacer о +, lal. Aunque no lo creas, cuando Prendes a dibujar 

meso sabes dibujas me jor lo que Si sabes 
"ео hacer estos Pequeños Бос 
~ mientos, La otra oy 


Ф 
0000000 


Observa atentamente la figura mu 
tiende Que mii: 


SCulo es cada cual 


аг, en 
У memorizalo 


Ahora Junta, 
Па es basta 
algunas line 
tuar ef томі 


mos атбо: 
nte clar; 
45 Y Un poc 
miento 


5 pele, 


50606000000 


Aquí tenemos el dibujo acabado 


Aquí tienes otras posibilidades de | 
nuestro peleador estando en 
Para atacar. 


O que pudo hacer 
Una posición tan ideal 


[90000000 


coco....| 


Veamos una secuencia de pelea, un agarre. 


Para esto necesitamos dos Personajes, y un gran dominio de la figura, ya 
que aquí no se trata de dibujar la figura como Yo quiera, sino como debe 
de ser para que la acción resulte creíble 


Observa las dos fi 


guras; la muchacha sujeta fuertemente у con decisión 
al muchacho, quie 


п extrañado, apenas se defiende 


Estos dibujos son difíciles y mı 
clan haciendo uno solo. Así, рі 
entrelazándose. 


шу atractivos, porque los 


monos se mez- 
uedes ver los pies de ami 


bos personajes 


Es común en este tipo de agarres sujetar al contrincante 
por la ropa, y hacer un movimiento rápido y con fuerza 


En la parte de ajo puedes ver la Secuencia completa 
del agarre, Lo que sucede es Se agacha al 

е su espalda, 
Peso, Observa los 
290 da un paso con 


а pierna izquierda Como impulso Para lanzar más lejos 


al oponente 


Las posiciones 1 y 2 son relativamente sim, 
tudia los pasos 3 y 4 donde la espalda se 
adelante hasta sus límites, 


ples, pero es- 


20000006 


Ambas piernas hacen un esfuerz 


20 pero la mayor carga 
la hace la Pierna derecha 


Es Personaje que ha sido fuerte; 


mente sujetado por la 
Fopa comienza a despegarse del 


Suelo. 


queleto basad; 
dros arriba, 


Nota que de la с 
trata de una 


Por último, tene; 
ras del paso 4 
completa. 


MOS las figu- 
y la secuencia 


90000000 


епсібп de un до 
contundente. Como lo mencionamos 
teriormente, el 


cuenta, las extremi 
tán contrapuestas 
dar. El brazo 


Observa los mufiecos simplificados y 
aprende estas posiciones. 


Al añadir líneas de in 


ре. Es importa; 
corresponda con el del 


del gol 


ercia capturamos еј momento 
nte que el Movimiento de uno 
lotro, 


eee 
.... 
ге 


ІА FIGURA INTERACTIVA 


El tema de la fi 


Sujetándose el 
que si es difícil 
tiempo, de tal 


Por medio de la práctica de la figura humana Podrás, poco a poco, hacer 
esto mejor. En el recuadro se muestra el análisis que hacemos de las figu- 
ras para que, al estudiarlas tengas puntos de partida. 


+ 
loe... ..o 


Ч gancho veloz 


Una parte de las peleas que no puede fa 
que los peleadores Comienzan a hacer us, 
como lanzar energía. En este apartado | 


аг es el momento 
о de poderes especi 
0 veremos paso а pa: 


Lo primero es el peleador mirando a зи contrincante de fren 


en reposo, pero con una Posiciön de pelea. Mantiene las man 
Juntas como comenzando а concentrarse, 


Esta es una Posición de 
Sus energías para 
daño a su oponente, 


estabilidad, en la que el peleador 
hacer un ataque que puede Provocar mi 
« 9 quizá hasta destruirlo 


Importante que ej 
deje de ver al mis; 


то punto, 


En este tercer Paso las piernas se 


los brazos se mueven atin más hacia 
estuviera tomandı 
ta de béisbol, E; 
inclinac 


abren más, y 
atrás, como si 


que la línea central del Cuerpo 


Siguiente paso que está aquí esquematizado en 
0 instante, еј peleador cambia totalmente de 


0000000 


Toda la energia es expulsada У dirigida hacia delante, La pierna derecha 
flexiona räpidamente, y se tensa. Los brazos Se mueven totalmente ha: 


adelante, y de este modo concluye su objetivo. 


Observa los pasos Para dibujar la energía expulsada. Basta con dibujar un 
círculo. y un par de líneas. A este contorno se le trazan pequeñas líneas de 
inercia, y algunas líneas Paralelas en las líneas del poder. 


Observa la secuencia terminada, puedes ver la lógica en cada uno de sus 
movimientos. 


A veces ya no se nos ocurre qué posición dibujar, 
cias, un momento antes о Uno después de una a 
Surgen por sí solas. 


pero cuando dibujas secuen- 
єсїбп, las posiciones nuevas 


Conveniente. El 


posición muy 
Chica puede 


ataque impulsivo de la otra 


dar resultado, рег 


0 sino es así 
Se expone totalmente. 


| 


Sucede Io lógico Observa en los monitos 
cómo el brazo que mantiene abajo es el 
mismo que utili Pear. La ener. 
gía potencia] es 

Virtud de sy po: 

5е aprovecha Con un buen golpe 


al cuerpo para a; 
enlos ejemplos 


/ 


ЧЕР" 


ALGUNAS 
POSICIONES DE PELEA 


0, el brazo сі 
defender la cabeza, 


Observa el ejemplo. Ej alcance de} 
Pierde su posición de pelea ni 


brio ni se muestra vulnerab; 


| ®Фффооос 


| 
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Нау otros Personajes que son 
bargo, están li 
5 brazos, y su 


más atrevidos о luchan sin 
stos para atacar con cual- 
Apariencia es temible dada 


guardia; sin ет 
quiera de los do: 
Su confianza. 


Esto no es raro en 
musculoso. Conf; 


5 SU musculatu- 
fiere сабаг con quien sea e 
intimidar hacien: 


У disposición para 
el caso anterior se 
más básico, que se lanza 


‘onservando sy postura 


[00000085 


Esta posición no puede faltar. El сі 


ha un poco levantada lista para lanzar yy 
do arriba enu 


serie de rodillazos 
Para conservar еј 


peleador tailandés со 


n Una pier- 
та patada al 


ta, el brazo extendi- 
instante puede зи | га conectarle una 
a Y un pie de apoyo 


r al contrario pa; 
la guardia lista con la mano dı 
equilibrio, 


Lo más importante para Ро de peleadores 
dibujo de los músculos pit tomos corres 
aunque con los aqui 


diar por un + 


П Muy tensos 
Los músculos se actúan, de lo 
Чо su volumen, 


"т": 


or se muestra 


los mú: 


EN 


е; 
vamente dibujamos 


le guia, 


úsculos del pe; 


Son como un 
rsonaje, a fin 


rai 
cordar algún personaj 
salvaje. Observa que 
manos casi tocan el sy 
Por debajo de la altu 


99909395 


Vamos а revisar a continuación algunos nuevos movimientos, 
е el movimiento Sea lo más expresivo posil 


A) se asemeja a una 


entender el 

В. nos basamos en el 
mente el cuerpo. Obs, 
adentro, los músculos 


uerpo. De та 
450 de cajas para ро 
erva cómo al estar 


ecuerda que 
Pia para dibujar bien este ti 
ina y otra vez 


202000000 


Los bocetos de la parte de arriba se dibujaron а Partir de} 


de patadas que la: j 
Puestas como las de laf 


del Cuerpo es curva: 
fácil dibujar movimien 


Esta es una pat, 


ada bastante similar a 
la anterior. salvo 


que ahora el cuerpo Jo 
ista ligeramente aé- 
mos las clavícu 
linea central del 
95 son muy impor- 
correctamente el 


apreciamos en una vi 
rea. Nuevamente enfati 
las, la cresta iliaca y 
cuerpo. Estos element, 
tantes Para entender 
movimiento Cuerpo. 


característi 
humano nor: 


figura realista y 
beza es mucho más 
as manos 

er que la cintura es más 
cados; en fin un peleador tiene 
ramente diferente de 


1 canon 


En la figura А podemos seguir apreciando la diferencia entre una figura realista 
de una exagerada. Ambas figuras tienen la misma altura, de este modo algunas di- 
ferencias son más evidentes, como el tamaño de la cabeza o el largo de las manos. 


Existen muchos otros tipos de peleadores como el gigantón, el anciano, el gordo, 
el niño o el adolescente, etcétera 


Observa también en la Parte de abajo la diferencia entre 
realista y el de una peleadora. También е 


el dibujo de una mujer 
la cintura mas Pequefia, las piernas 


nfatizamos algunas Caracteristicas como 
mds largas etcétera, 


rla aplica- 
de peleado- 
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